
Laboratorio di 
MICROROBOTICA
Esperienze
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Linee progettuali
Il laboratorio di microrobotica si pone come obiettivo di educare gli studenti al pensiero 
computazionale attraverso la programmazione informatica (coding). Le attività laboratoriali 
saranno incentrate su tre momenti portanti:

1) Introduzione al linguaggio della programmazione in modalità unplugged e usando le 
piattaforme digitali: www.code.org;   www.scratch.it;    www.programmailfuturo.it

2) soluzione di problemi di tipo meccanico e realizzazione di robot. con i kit in dotazione 

3) utilizzo dei linguaggi di programmazione software per controllarne il funzionamento.
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Rivoluzione 4.0, anche le scuole devono stare al passo
https://youtu.be/imz3Blq8EHQ Scuola Secondaria “T. Croci”
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https://youtu.be/imz3Blq8EHQ


Dispositivi disponibili
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Attività 
Partecipazione al Coolest Projects Milano, Politecnico, Campus Bovisa, 

Partecipazione al Bebras dell’informatica concorso non competitivo a squadre dal 12 al 16 
novembre 2018

 Partecipazione al CodeWeek e Hour of code,  attraverso la piattaforma code.org

Partecipazione al XIII Festival della Robotica Educativa, Università degli Studi di Milano
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http://milano.coolestprojects.it/
https://bebras.it/
https://code.org/
http://amicorobot.net/


Il Lunedi pomeriggio
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Concorso Logo: Rete AMICOROBOT

Primo Classificato Gabriele 1D

titolo: Gianni Bot
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XII Festival della Robotica Educativa
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COOLEST PROJECTS MILANO
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FESTIVAL DELLA ROBOTICA EDUCATIVA
https://gopro.com/v/DXa8ywgB5LlV
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https://gopro.com/v/DXa8ywgB5LlV
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